
важное место в работе с детьми дошкольного возраста с общим недоразвитием речи занимает

развитие связной речи. А это в свою очередь явпяется одноЙ из основных состаВляЮЩИХ

успешного обучения в шкOле, Понятие "связная речь" относится к диалогической и к

монOлогической формам речи.

Общение с окру]каl<xлими - ýдна из важнейших речевьх функций. У детей-логопатов
затруднен ия в общен ии обусловлен ы нgостаточ ной
сформирванностью вопросительной фор}tы речи на фоне общего недоразвития pellи.

вопрос направляет и прграммирует ответ, он вьцеляет то новое/ неизвестное, что Должно
быть сообщено В ответе. ýля его оформления необходимы особые лексико-грdмматические

средства, Чтоýы бьг*-ь пенятым, вопрФс Ltacкi *олжен быть доfi,атФ{н*

рmвернугЬlм, ТЭкиМ бразом, и с психалОrической, и с лингвистическай cTCIpoHbl по€троенпе
вопроса - балее сложная речевdя задаqа, чен ответ, 3адамть вопрос -
нницнативная фрма речн,

днализ литераryры поданной Teмei многOлетняя прiктика рабсты гюзволили определить
некsторые подходы к рецJению данной задачи - обучение детей дошкольного возраста с оНР

умению задашть вопрос.

Условия, которыедолжны соблюдаться при Фучении детеЙ умению задавать вопросы:

* наличие собесqqника, адЁсатаJ кому }*епосЁдственнФ ýыла капщвлена ре;ь;

- обеспечение результативности речи/ т,е, того, чтобы в рeзультате сбращения, просьбы

осуществлялось желаемое,

Формирванию и закЁrjленИю навыков составления вопросов способствуют исполь3ование
сиryаций, возникаюtлих в ходе р€жимных цоиентов; занятия пФ предFtетно-практическоЙ

деятельности, обсрtqдение прслушаннOготекста; использование инструкций-заданий типа:

"Саша, спрси у Маши, где лежит книга?", включающие в свой состав предполагаемыЙ вопРОС

ребенка. Экрепление данного навыка осуществляется пугем систематического повтоРения

детьми различных вопрсительных предложений по данной инсгрукции, по речеВомУ ОбРаЗЦУ.

Таким образом, овладение детьми вопросной фрмоЙ речи осуществляется в игрЭх На

логФгЕдических и индивl,цуальных занЁтияхя в свободном peL+eBoM *бщении.

В сиrгеме работы сдетьми в обучении пострOению вопросов предусмотрены дидактнчЕские
принципы ] сознательности и а ктивности, наглядности, систематичности и

последовательности, доступности/ индивидуализацииl связи речи с психическими процессами.

Предлrагаемая поэтапность в Фу;ении детеЙ пtrтроению вопрffiов направлена на развитИе
диалогической ре.lи и активизацию мыслительных прцессов, внимания/ памяТИ.

Работа в данном направлении многовариативна и должна носить творческиЙ характеР/
индивидуал изироваться в соответстви и с особенностя ми каждого реФнка.

этапьl обуrrеilrdý ýетй с ollp поарххню воlлрФв
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, r , Постаrювка вопрсов: i При тгом cJloвo рассшlтрив?еrся не i 'Два цвеrка" 

ir ; i тслькg l€tк,Екс}tчесtgя qдr,rни.lа i i

- к словам-пщдме]амI ЯЗЫКа, НО И КаК ГРаММаТИЧеСКаЯ И "ЧудесныЙ

СИНТаКСИЧеСкаЯ еДИНИЦа сундучок"
предложения. У детей воспитывается
грамматическое мышление - они



- чЕЙ? чья?,

- к сJlовам-дейсгвиям,

учатся правильно ставить вопросы к "Спроси правильно"
словам различных категорий (имя
существительное. глагол, имя
прилагательное}, обозначать их
грфв*е*ки,

lr
i 'Угадай предмет" i

!i
i 'Угадай. t{г0 я?" 

li!ii
1 "Загадка' iill):Iliti1i

YcB*Htte детьми Krt}otleвыx
вопросительных слов как опорно-
см ысловых семантических едениц:
гдЕ? кум? откудА? когдА? и
других. }ги вопрсы труднееr так как
четýФ вьlдел*ют неизвестноеJ име}Qт
напраЁленность на рс)t{нение фагга,

flети должны усвOить общую
сгругryрно-смысловую схему фразы-
вопроса: вопросительное сгlово -

слово, обознача tощее действие,
связацilое с гlр€днетоý, - слФво,

i -Jагадка" 
lill)

!,
1li1liI1i **-**--l

, "Маша заýгtудилась" i

,il,

| "Ш"йr" ссt*,tи" 
i

{|1
i

| "Кто где сrож?" 
i!il!il

"Подумай и спроси"

"Хочешь узнать -
задай вопрос"

обозначающее тот или иной предмет
(объеrг дейсгвия), ffалее эта с(ема
дополняется сJlовами-определениями,
словами с обсгоятельственным
значением и другими.

- К CilaEaH np,{}HaКar-t,

Вопросов

без вопросительных
aлOв, где большуt*
нагрузку несет
интонационная
выразительнбосгь.

Дети должны научиться различать
интонацию повествовательного и

вопроситепьного предлlожений и

правиfIьн* пFизносить sопщы fuз
вопрсительных слов, !анные
вопросы формулируются как

угверждение/ и только интонация
придает ему значение вопроса.

i* -Г 8опFсав

с вопросительными
слоmми

Вопросов к одной
сlкартине, к
сюжетным картинкам
из серии {по образцу,
по аr€,*сгии}.

Обучение диалоry.

flети учатся ставить вопросы к
сюжетной картине/ к серии сюжетных
картин по образцу и по аналогии.

Умение задавать вопрсы поможет
детям овладеть навыками
диалогической речи, всryпать в
коýтакт1 8€ти диалог на задЁнную
тему/ выполнять активную роль в

диалоге. Это осущесгвляется через

рафry с образчами диалогов.
которые дOлжны включать
разгOвсрнýе кФнстру кцrlи 1л

содержать лексику. часто
встреLtающу}сся именно в
диалогической речи,

"Задайте вопросы"

"Любопытнье"

"Маленький

учитель"

Художесгвенные
произведения,
потешки, считалки,
игры. сOдержащие
диалог

"Коршун"

"Смешинка"

Iv

Г;--

ýети у-tатся сOgгавлять задачи.Вопросов к усJlовию
задачи.



vII Вопросов со словами: ffети должны научиться стilвить "ПочемУчка"
ПОЧЕМУ? ЗАЧЕМ? поисковые вопросы (по содержанию),

требующие умозаключения. }го "Спроси друJей"
сложная категория вопросов.

Игры

"ýва цветка" ("flBe рейки"п "flBe корзины", "flBa домика")

t_{ели: формирванl4е унения cl?lвиTb к предиетам вопросы - КТО? ЧТО?; различение понятиЙ -

живые и неживые пЁдметы.

Ход: Ребенок называет картинку и ставит вопрос к слову/ помещает картинку-лепесток В

соответствующий цветок, В центре цветка может быть графическое или условное обозначение
слов-предlметов).

"Чудесный сундучок". Щели: формирование умения ставить вопросы - ЧЕЙ? ЧЬЯ?,
соотнесение существительных м}Dкского и женского рода с притяжательными местоимениями
мои, мся.

Ход: ребенок достает предlчет и спраш}.tвает: "ЧЕЙ это шарф?". Хозяин предмета отвё{ает:
"Это мой шарф", (flанную игру можно использовать при обучении детеЙ лексическим темам:
"Одещда", "Игрушки", "Овощи-фрукты", 'Транспорт" и других, кроме того, на 3анятиях по

звукопроизношениtо.)

"Спроси правильно". l-{ели1 обучение правильно задавать вопрсы настоящего и

прошедшего времени; согласованl,Е глаголов пршедшегс 8Ёмени единственнOrо числа с
сущеfiвительными в рсде.

Ход: ребенок выбирает любой предмет и выполняет с ним действия. Задает вопрос детям:
"Катя, что я делаю?". flругой ребенок отвечает: "Саша, ты копаешь яму". Логопед: 'Ты ylKe
выполнил дейсгвие. Спроси, что ты делал", {Вариант игры: дети задают вопросы
дейсгвующим лицам,) flанную игру можн0 использовать при обучении детеЙ лексическим
темам: "Игрущки", "Профессии", "Посуда" и другие.

"Угадай предмет". Целиl закрепление признаков, присущих предметам, и

последовательности, в которй надо сгроить связное описание предмета; овладение умением
строить вопщительные предлO}кения с интOнацией вопроса, поддерживать беседу.

Ход: Ребенок задумывает предмет (например, фрукт) из числа выставленных, а остальные
дети должны его отгадать/ мя чего задают вопросы, на кOторые он отвечает односJIожно: ДА
или НЕТ, (В помочь детям мOжно предложить план-схему для составления описательных
рассказов). Вопросы ребенка: "Это овýщ?" - "Эт0 фрукт?" t "Он крсный?"

- "Он круглый?" - "Он сладкий?" - Он р€стет на дереве?" - 'Эт0 яблоко?" (ýиапазон
лексических тем огриный,)



"Кто я?'О Цель: закрепление признаков, присущих предметам, и последовательностИ, В

которой надо строить связное описание предмета; овладение умением строить
вопрOсительные предложения с интонацией вопрса, поддерживать беседу,

Ход: одному из детей надевают маску живOтного (например, ежа) т;lкl чтобы 0н не вИДеЛ В

кOг0 "првртился". (Предваржельно мож}ю рассмотреть все ýаски, ý6означить с детЬ!{и
особенносги каждого живOтного.) Ребенок задает вспросы детям, на которые можно ответить
тольк0 ДД или НЕТ. Вопрсы: "Я серьiй?" - Я маленький?" - "У меня длинньЕ уши?" - "Я
кOлючий?"-"Я-еж?"

"ýаца зtlý,fiуgцrlа{ir". Цели: овладение уýенr€ ставить ЁФпрФсы с вФпрсительныни
словами/ совершенствование навыков вФения диалога с подклlочением элементOв
собственного творчесгва в вопросноЙ форме р€чи.

Ход: ffетям сообщается/ что Маша пOшла в лес и заблудилась (кукла). flетям предлагаетСя
пойти на ее пOиски. По дорге дети встЁчаются с ПетрушкоЙ и спршиваютl не встýтиЛ ЛИ

он ее в лесу. Вопрсы детей к Пегрушке при неФходимости l€lправяяýтся логопедOм:

"СпрOси Петрушку, где он встретил Машу?, "Что она делала?". "0коло какого дерева оНа

сидела?" и так далее,

"Угадайте, кем я хочу бьпь", [_{ели: умение задавать в,опрс, определять назначение
прфессии. Ход: рФенок отбирает пЁдметы/ относящиеся к спýеделенноЙ г]рOФ€ссииf и

говорит: "Я взял нож, доску/ половник, кастрюлю, Кем я хочу бьггь? (Какая У Меня

профессия?)" flети дол}кны угадать, о какоЙ профессии идет речь/ перечислить все деЙСТвиЯ,
которые может выполнять человек данной прфессии.

"Шейте сани" Цели: *учение диалоry, практическое усвоение приставочных глаголов;

Ёспрсrра нен !,!е п рfгого п ЁдлOжения однородн ы м и оп рёд*лен ия t4и по схеме.

Ход: каждый ребенок составляет из деталеЙ одежды платье, сарафан, куртку и так далее.
Работа детей в паре: один ребенок задает вопрос рядом сидящему: "Галя, что ты пришила к

платью?" - "Я пришила р}rкаýа и вортник к платью. А ты, Сережа, что пришил к рубашке?" -

"Я прлt.ui.lil воротник l,t карi,Бны к рfrашкс".

Вариант игры: "Таня/ что ты сшила?" - "Я сшила длинное красное шерстяное теплое платье"

Косгя, а ты что сшил?" (Используется план-схема описания одежды,)

"Кто гдестоит?" Цели: умение задавать вопрсы, употреблять предлоги с пространственным
значением.

Ход: по команде лсгопеда часть детей выстраиffiется: "Галя, стань у дOски. Косгя, стань за
Галей. Сережа, ст€lнь рядом с Косгей. ffенис, стань между Галей и КосгеЙ. Лера, стань перед
Галей и так далее". Выбирается ведущий, который будет задавать вопросы: "Лена, спроси
Галю, за кем она сгоtlт," - "Галя, за кем ты сгоишь?", "Сережа, спрOси КФгю, между кем он
gгоlfг". - "Костя, между кем ты сгоишь?" и так далее.

"Подумай и спроси" Цели: умение задавать вопросы по запрограммированнсму отвеry"

Ход: высгавляется картинка, где два мальчика играют с игрушками. Логопедi "У Олега и Миши
игрушки, flети играют и беседуют. Миша ответил Олеry: "Папа купил мне машинку". КакоЙ
юлрtr:fiдал *лег?'- iКто купил тебе жlшинку? Что купил т* *аги} Логопед: "Олеr *тmтил:
"Мой папа работает водителем". Какой вопрсс задал Миша? (Кем работаеттвой папа?) и так
далее.

"Хочешь узнать - задай воRрос" Детям предлагается несколько бытовых предметов, с
которыми он и сравнительно редк0 сталкиваются (терка, нсж для чистки рыбы, картофеля,



комбайн, соковыжималка, кофемолка и другие), Вопросы детей (по предварительному
образцу): "Что это? flля чего нркен предмет? Эчем нужна эта кнопка? Из чего сделан
предмет? Зачем il}*(кl этzt ручка (крышка) и так далее. На вопросы отвечают дети, на

сложные вопросы отвечает логог]ед,

"3аЕайте Boflpo€bl" {тю фразцу, по а}€логии). Ход: в конце занятия по рпзвитию reчи, на
которм дети пересказывали рассказ с испольюванием сюжетных картинок из серии (или

одной сюжетной картины), детям предлагается вспомнить, какие вопросы задавались в

начале занятия к этим картинкам, и задать самим вопросы посrlедовательно,

Вариант игры: детяи прg$}агается серя cto)tteтHыx картинок {или +дна сюжет}йя картина},
аналогичных тем, по которым работали на предlыдущем занятии. ffети формулируют вопросы
по аналогии.

"Любопьпные" Дети делятся на 2 команды: одни задают вопрсы/ другие отвечают на них.
Пreдлlагается сюжетная картинаi по которй дети задают вопщы: "Кто это? Как зовуг
мальчика? Что делаегг нальчик? Куяа собираgгся мальчик?" и друrие. tИгв может бьггь
использована на занятиях по звукопризношению,)

"А сколько у тебя игрушrек?" У детей в руках картинки с разным количеством игрушек (два,
пять), Логопед: Оrветьте и спрtrите другого, как я: У меня 5 мячей, йша, а у тебя сколько
игрушек?" {Ж*lKH* исfюльзФвать при изуLении разных Iексических. тем.)

"ПоGтавь вопрос?" Логопед дает условие задачи, а дети ставят только вопрос, "Лена купила
один красный шар, Потом она купила еще два красных шара". Ребенок: "Сколько красных
шаров купила Лена?"

"Сосtrавь зэддчу"" У каждою ребенка сюжетная картинка, по которЙ они сOставляют
задачи. Решение задач не {flрэшивается. ffегся тOлько отtsет,

"Почемучка". Ход: Логопед говорит/ что сегодня они будуг "почемучками", А потом они
будр задайть вопросы? а он будет отвечать,

Вариант игры: дети }ffiлятся F,a две команды, Sдни задают вопрсы, а другие ствечают.

Русские народные игры.

"Корцlун". Ход: дети выбирают водящегс - коршуна. Играющие окрркают его стаЙкоЙ, и

начинается диалог:

- Вокруг коршуна хожу, я на коршуна гля}ку. - Коршун, что ты делаешь?

- Ямочку рою, - Зачем ямочка?

- fiенежку ищу. - Зачем тебе денежка?

- Иголку купить. - Зачем тебе иголка?

- Мешочек сшить. - Зачем мешочек?

- Камешки класть, - Зачем камешки?

- В твоих детей щуркать-6уркать. - За что?

- Они ко мне в огорд лазят. - Ты бы делал забор повыше, а коли не умеешь, лови их!



flети разбегаются кто куда, Коршун догоняет. Игр кончается, когда он поймает всех детей,

"СI*tеlцинка". Ход: участники садятся кру}кком. Водящий даgг каждому какое-нибудь смешное
прзвище (или дети сани выбирют): Метла, Расческа, Пузырк и другие, После этого
водящий задает веппQdы" Оrsечая на ниъ l€до повторять тOлькФ "caffi" имя - отвечать
бьатр, не задумыжясь. Ни в коем слу€е }€льзя смеяться. ДFуruе пусгь смеются/ но тот, с
кем говорит водящий, дOлжен отвечать серьезно. Нельзя даlке улыбаться.

Водящий подходит к тому, кого он назвал Метлой и предlупреждlает: Кто ошибется, кrо
попадется! Кто засмеется, тому плохо придется!" ffиалог; Кто ты? * Метла. - А это у те5я что?

{покаэываетнаволюсы}-Метла,-*аэточто?{нарукиi-l"1етла-Чтотысегодняел?-Метла.
А на чем ты ездишь по горду? - Метла. - Какой фрукт ты любишь? - Метла.

Так продолжается до тех пор/ пока водящий может придумывать вопросы. Если тот, кого
спрашивает водящий, ошибается | илиr не выдержав, начинает сеяться, он должен уплатить
фант и выйти из игры. Водящий пер€ходит к другсму игроку, Желательно, чтобы вопросы не
повторялись, После того, как водящий пOговорит со всеми, он начинает разыгрывпть факгы,
предлагая их владельцам шугочные задания.

Предлагаемые игры являются базовыми и могrг быть использованы на примере любого
лексического материала. Их можно разнообразить, изменить, дополнить, учитывая
l}0ставленную цель. и, саиое главное, инди*впдyальнь€ спосфности и возможности каждого

ребенка.


